Umwandeln und Exportieren
von Adobe-lllustrator-Dateien in CorelDraw fur Artcut

Unsere mitgelieferte Fonts & Grafik CD haben wir vom Hersteller des Plotters zur Verfiigung
gestellt bekommen. Die darauf enthaltenen Grafiken sind aber nicht unbedingt fiir
Schneideplotter optimiert und miissen nachbearbeitet werden, damit Artcut sie importieren
und ausplotten kann.

Dabei gelten die gleichen Regeln, wie fiir alle Schneideplotter-Dateien:
* am Besten keine Fiillungen (sind fiir Schneideplotter hinfillig)
* keine Strichstirken (alle Linien auf Haarlinie oder Strichstdrke 0 oder reine Pfade)
e Texte in Kurven umwandeln

* exportieren als konformes und normgerechtes EPS (Encapsulated Post Script)

Die Grafiken auf der CD sind im Adobe-Illustrator-Format (*.ai) und miissen erst einmal in
CorelDraw importiert werden.

Meiner Erfahrung nach erzeugt CorelDraw dabei die fiir Artcut am Besten geeigneten EPS-
Dateien. Aus Freehand oder Illustrator exportierte EPS-Formate miissen in Artcut
nachbearbeitet werden, die aus CorelDraw nicht!

Importieren der Grafik

Also in CorelDraw eine neue leere Seite erzeugen und ,,Datei* — ,,Import™ auswihlen.

Importieren g|
Suchen in: | I3 Grafiken bl o ¥ i [

5 | FYNER433BIBCE.5  EJNERSOBAI7ESjpg  EYNERGZZEIAFC.a  |[|NER73SD4ETH
[ <) |l MER433B1BCE.jpg  GIMERS10C194.ai  |WMERGZZE36FC.jpg  CYMER742B413%
Zuletzt | EYMER433D54B0.ai  EIMERSI0C1894.jpg  CYMERGSEE4DZE.ai  |FMER742B413%
veriendete D... ||| NER439D5480.ipg  CINERSI1GEI786.ai  [E]MERGSSEA0ZE.jpg  EYNER747DA7A
— ﬂ MER445F4600 . a ﬂ MERS16E3766.jpg gNER664R532F.ai |£.-J NER74TD3?RIE
Lj |l MER445F460C jpg  TYMERSZIBINEF.ai  [WMERGE4ASIZFjpg  CYMNER7S3A4SFD

EIMER460C345E.50  EJMERSZIBI0EF.jpg  EYMER7OSAGOSF.ai  |K)MER7S3A4SFE
| EIMER460C345E.jpg  CYMERS26BESE7.ai |EMERFO3AG0SFjpg  CIMER7SSETOST
| BYMER467C0900.ai  E|MERS26BESE7.jpg  CRMER7IGE7SED.ai Wi NER7SSE7OST
___j |[FlnER467Co00dpg  EYMERSSICIBE3.ai  [FINER7IGE76ED.Jpg  CYMERTSEALAT|

| CINER47E254F .8 EINERSS3CIEG3dpg  EUELVRAVURNEE]  |EINER7SEA1AT
| ElNER47EB259F o0 CINEREOSCEEBS.a (WJNER7IZAIDICjpg  EINER7E2AEZF
| CYMER4o7FS32C.ai  [FJNEREOSCEEBO.jpy  CYMER7Z7ESS4.al B MER7E2AEIF(

Deskkop

Eigene Dateien

" 3 g | MER4o7FEa2Cjpg CAMERE1SCO924.ai  [FIMER7ZFEIS4E.jpg  CYMERTE4CODS
T CIMEREOSA17ES.Gi E|MERE1SCO24pg  DAMER7ISL4E7E.ai  [EIMERTE4COSEY
Arbeitsplatz |
2|
"qj Dateiname: | NER717ALD1C.ai v e
Metzwerkumgeb  Dateityp: Alle Dateiformate w
ung - I
[ Impartieren I [ Abbrechen I

Browsen Sie in das ,,Grafiken“-Verzeichnis auf der CD, markieren Sie die gewiinschte Datei
und 6ffnen Sie sie.
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Ziehen Sie die Datei auf dem Arbeitsblatt von CorelDraw auf
eine blattfiillende GréBe auf. (Bild links)

Die Grafik erscheint auf dem Arbeitsblatt.

Alle importierten Konturen sind in einer Gruppe
zusammengefasst.

Die Gruppe muss nicht aufgeldst (entgruppiert) werden.

Sie sollte aber unbedingt markiert bleiben.

Entfernen der Fiillungen

In CorelDraw liegt am rechten Fensterrand die Farbpalette im
Schnellzugriff.

Wenn Sie mit der linken Maustaste auf ein Farbauswahl-Feld
klicken, dann bekommt das markierte Objekt eine Fiillung in
der ausgewihlten Farbe. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste darauf, dann bekommen die Umrisslinien die
Farbe.

Klicken Sie bitte mit der linken Maustaste auf das
Farbauswahl-Feld mit dem kleinen Kreuz darin. Das bedeutet
»Keine Farbe®, also auch keine Fiillung.

Es bleiben nur die Umrisse stehen.

Linienstarken entfernen
Klicken Sie jetzt in der linken Hilfsmittelpalette auf das

Hilfsmittel ,,Umriss“ ) in der Werkzeugpalette. Setzen Sie
mit Umriss ,,Haarlinie* £ die Linienstérke auf 0 (Null).

Eventuell vorkommende Texte miissen Sie noch in Kurven
verwandeln.
(Rechte Maustaste auf den Text, im Kontextmenii.)

Jetzt ist die Grafik fiir Schneideplotter optimiert.
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Exportieren der Grafik

Alle Objekte sollten noch markiert sein.

Exportieren

Speichern in: | I3 Temp
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X

Zuletzt
verwendete D...
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ek

o]

\

Eigene Dateien

Diateiname:

T

g "
Metzwetkumgeh Dateityp:
ur

Sottietkriterium:

| EPS - Encapsulated PostScript

! ‘ektor

[#] Mur markierte Objekke
[Jwweb_sichere_Dateinamen
[CIFilker-Dialogfeld nicht anzeigen

J [

[ Expartigren

Abbrechen ]

Mit dem Befehl ,,Datei” — ,,Exportieren...” wird die Grafik abgespeichert.

Speicherort auswéhlen, der Datei einen Namen geben (Vorschlag: der gleiche Name, wie die
Al-Datei), Dateityp ,,EPS — Encapsulated PostScript, Sortierkriterium ,,Vektor* (evtl. auf
,»Optionen* klicken, damit dieser Meniipunkt erscheint).

Mit dem Button ,,Einrichten‘ erscheint das kleine Fenster ,,EPS exportieren®.

EPS exportieren

Allgemein ‘ Erweitert

0 [

| AI\QEme\nl Erweitert ‘

|:| Transparenter Hintergrund

Text exporticren als
@ Kurven
O Text

Bildkennsatz

Einschlisflich Kopfzeile

Format: | TIFF v |

Typ: |z Bit-Farbe v|
O |

Auflasung: 5_7_2_ :‘;,_I DPI

Farbverwaltung
ICC-Profil z2uweisen
) Kompasitdruckerprafil
(& Auszugsdruckerprofi
Profil:

(Generisches Offset-Auszugsprofil)

Bitmaps Ubertragen als: ICM‘(’K vi
[ oPI-verkniipfungen beibehalten
[] Farbverlaufsstreifen automatisch erhihen

| 128 4+

Farbiverlaufsstreifen:

Yoraussichtliche Gréfe des dekomprimierten Bildkennsatzes: 300,304 Byte ‘

Kompatibilit &t :

Begrenzunigsrahmen
() Objekie
() Seite

Benutzername

Farbilbetlappung
[ Uberdruckeinstelungen Fir Dokument beibehalten
[7] Schwearz immer iberdrucken

D Autom. iberfillen

[ Gleitkommazahlen

[ O ] [ Abbrechen } [

Hife |

[ O ] [ Ahbrechen ] [ Hilfe

J

Alle tibrigen Einstellungen wie in den Bildern oben.

Mit ,,OK* wird die Datei dann als EPS abgespeichert.

CorelDraw kann dann geschlossen werden, ohne Anderungen zu iibernehmen oder

abzuspeichern.
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Importieren der EPS-Datei in Artcut 2005

Artcut mit einer neuen leeren Seite starten (z.B. DIN A4).
,File® — | Import“ — Speicherort auswihlen, Datei markieren — ,,Offnen®.
Das Ergebnis sehen Sie hier (links ohne, rechts mit eingeschaltetem ,,Show Fills*):

— g T | ' =, ' TR TE e T —

I e e T A T,

Die Grafik muss eigentlich nicht mehr nachbearbeitet werden, im Gegensatz zu EPS-Dateien,
die aus Macromedia Freehand oder Adobe Illustrator generiert wurden.

Da sieht das Ergebnis nimlich so aus (Fehler rot umrahmt):

N e e e i B gt e e v e S e e e o
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